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Gamification

* Integration von spieletypischen Elementen in spielfremdem Kontext
e Steigerung u.a.von:

- Benutzermotivation
- Lernerfolg

- Kundenbindung

- Datenqualitat

WhereGroup 2015



Geocaching

« geocaching.com / geocaching.de

- ,Digitale” Schatzsuche
- kommerziell vs. frei und offen

* Verschiedene Arten von Geocaches (Auszug)

- Traditional
-  Multi-Cache
- Mystery

- EarthCache
— Letterbox
- Event

- Webcam

WhereGroup 2015
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Geocaching

Profile Geocaches Trackables Souvenirs Gallery Lists Statistics

* Souvenirs Souvenirs
Souvenirs are virtual pieces of art that can be discovered and displayed on your profile. Learn more.

D€

— Erster Cache pro Land o.
Bundesland

"

OSTERREICH Bayern

10{10/10 Austria Bayern

- B eSO n d e re Eve n tS Acquired on 10/10/2010 Acquired on 06/14/2014 Acquired on 08/12/2010
* Statistik

- Premium Mitgliedern
VO I'be ha lte n ﬂ Brandenbiirg

Berlin Brandenburg Denmark
Acquired on 03/14/2010 Acquired on 03/13/2010 Acquired on 09/17/2011

ecklenbura-
Vorpemern
Italy Leap Day 2012 Mecklenburg-
Acquired on 06/01/2014 Acquired on 02/29/2012 Vorpommern

Acquired on 03/01/2011

*  Quelle: Screenshot, Geocaching.com, https://www.geocaching.com/profile/
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Ingress

 Augmented-Reality-/Alternate-Reality-Spiel

* Niantic Labs, lange ein Teil von Google, nun eigenstandig
 Ende 2012 als geschlossene Beta gestartet

« Beta-Status wurde ca. 1Jahr beibehalten

- Anmeldung mit Einladungscode
— Codes wurden im Laufe der Zeit mehr
- Inzwischen frei fur alle
* Android /iOS (erst spater)
* Geschichte um Ingress durch wochentliche Videos

« Kein Spiel, Scanner, Agenten, ...

WhereGroup 2015



X WhereGroup
Ingress

« ZweiTeams - Enlightened (griin), Resistance (blau)
* Portale sind besondere Objekte aus der realen Welt
* Portale konnen virtuell

- Eingenommen

- Verteidigt

- Zerstort

- miteinander verbunden werden

 Dreiverbundene Portale bilden ein Feld
* Linien dirfen sich nicht Uberkreuzen
« Spielaktivitaten fast nur draufden / vor Ort moglich

e Partnerschaften u.a. mit Vodafone, AXA, ...

WhereGroup 2015
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Ingress Intel Map

enter location Search

suttner-Platz

Heinrich Heine Denkmal

H Levell
v

# Missions starting here

\ Llevel

[foa] w0 [isa]

Faction | Alerts Health

25%0 50% 75%  100%

Restrict to map

Missians Filters

start broadcasting here Transmit

Quelle: Screenshot Ingress Intel Map, https://www.ingress.com/intel
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e Auszug eines
Agentenprofils

Ingress

Ne=? 3.992.712 AP

 Medaillen
o Statistiken

*  Quelle: Screenshot, Ingress App
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Ingress, Anomaly Berlin 2014

*  Quelle: https://plus.google.com/+DirkMoeller/posts/83y98DEXhXG
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Ingress, Anomaly Berlin 2014
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RESOURCES

« standortbezogene Multiplayer-Wirtschaftssimulation (locationbased MMOQ)
* Schweizer ,Ein-Mann“-Projekt

 |tems verteilt Gber die Karte

 Forderanlagen fordern Rohstoffe

* Rohstoffe werden in Fabriken zu Produkten verarbeitet

* Echtzeit, alle Vorgange in Einheiten pro Stunde

* Lager, Fabriken, Spezialgebaude konnen ausgebaut werden

— kostet Items, Rohstoffe o. Produkte
- sorgt fir Levelaufstieg

* Interaktion und Handel mit anderen Spielern moglich

Mischung aus Aktionen die drinnen und drauf3en stattfinden konnen

WhereGroup 2015 14
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BGT Lal o%M 1517

Tag 65, Rang: 2866
Punkte: 1.826.084

RESOURCES

_—

BT gl o5%M 15:18

Tag 65, Rang: 2866
Punkte: 1.826.084

Erwartete Menge: 180m3/h
Erwartete Qualitat: 58.82%

Baukosten Bauxittagebau: $2.832.000.000 ... ...

Position sondieren
(Kosten: $75.195.000) - (7

Y © bu

Quelle: Screenshot, RESOURCES App
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| Faortschritt: 2,76kg/ 1.500kg, noch 02h59m40s

Lvl 59

Fortschritt: 20.262,34m?/ 52.781m?, noch 1T.03h05m55s

Silberraffinerie

Produziert: Silber G 1)
Produziert 50kg Silber aus: @

2 $10000 [ s O

Fortschritt: 686.701,73kg/ 1.194.347kg, noch 3T.12h36m27s

6.000kg/h

Stufe: 2 ]

Vi » Goldraffinerie

__ 480kg/h
- . Produziert: Gold {3 P 4 )
Stufe:2 ™ Produziert 3kg Gold aus: @

9 $20.000 58 20 (V)

Fortschritt: 42.710,13kg/ 65.656kg, noch 1T.23h48m13s

#& Goldschmied

Produziert: Schmuck = 0
Produziert 2kg Schmuck aus: &

% $50.000 B 1000 1 B O

500kg/h

L i
Stufe: 5

BINUT Ll e9%m 10:24

Upgrade Ziegelei
auf Stufe 50

39.200m?/h -> 40.000m*/h

Benotigte Ressourcen fiir Upgrade:

&% $1.250.000.000 500.000

SchlieBen Upgrade




RESOURCES

Tag 65
Punkte:

8 Erfolge

Service
Repariere 15 fremde Anlagen

Scanner Spammer
Scanne 1'000 mal nach Rohstoffen

1.000 XP 29. NOV.
Frist: 1T.19h34m11s

Belohnung: 2.950.000.0008 Credits
Konventionalstrafe 2.213.000.000

Einfluss 2

Beeinflusse 20 Férderanlagen mit Deinem
Hauptquartier

500 XP 14. NOV.

Pimp my Fabrik

Erweitere 12x Deine Fabriken

Weitsicht

Erweitere das Techzentrum auf Stufe 10

1.000 XP

Frist: 3T.19h34m03s
Belohnung: 17.700.000.000S Credits
Konventionalstrafe 26.550.000.000

1 % E & 1B

Gewappnet
Erweitere das Trainingscamp auf Stufe 10

1.000 XP 11. NOV.

Spielhdlle

Eruraitara Aas Manina anf CHofa 10

*  Quelle: Screenshot, RESOURCES App
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Kort

« Kort tragt dazu bei, die OpenStreetMap-Daten zu verbessern
* auf einer Karte werden Auftrage angezeigt
» erfasste Daten werden von anderen Benutzer bestatigt

* Aktionen erweitern nicht nur die OSM-Daten, sondern bessern auch das
eigene Benutzerprofil auf

WhereGroup 2015
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ft Home Screenshots Entwickle Statistiker : Jetzt spielen! @

Kort

An OpenStreetMap Game

Qo 5 Oron

NoEgp=a) ﬁ

OpenStreetMap Gamification WebApp

Kort tragt dazu bei, die OpenStreetMap-Daten Kort nutzt Gamification, um Benutzer zu Kort ist eine WebApp, die in HTML5 und
zu verbessern. Auf einer Karte werden Auftrége maotivieren, die App zu verwenden. So kénnen JavaScript geschrieben ist. So kdnnen
angezeigt, die zu erledigen sind. durch das Losen von Auftragen oder das verschiedene maobile Betriebssysteme
Uberpiifen von Losungsvorschldgen Punkte unterstutzt werden. Dazu gehoren i0S, Android

Spieler konnen bereits erledigte Auftrage auf
ihre Korrektheit berpriifen. Sobald genlgend
positive Uberpriiffungen eingegangen sind, kann
die Losung eines Auftrags auf OpenStreetMap
eingetragen werden.

(sogenannte Koins) gesammelt werden. Ziel ist und BlackBerry.
es, durch das Sammeln von Koins immer hdher
in der Highscore aufzusteigen. Zusatzlich wird
ein Spieler fur seinen Einsatz auch mit
Auszeichnungen belohnt.

Die App wird im Browser des Smartphones
gestartet und gespielt.

*  Quelle: Screenshot, Kort Website, http://www.kort.ch/
WhereGroup 2015 18
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Typ des Wegs unbekannt

i 0 Verdiene dir 5 Koins

Um welchen Weg-Typ handelt
es sich hier?

%)

Beantworten

Quelle: Screenshot, Kort Website, http://www.kort.ch/

WhereGroup 2015




Kort

Logout Profil ﬁ

BENUTZERNAME

EINGELOGGT UBER
OpenStreetMap
ERLEDIGTE AUFTRAGE

8

GETATIGTE UBERPRUFUNGEN

20

GESAMMELTE KOINS

@ 170 xoms

@ 498. pLatz
GEWONNENE AUSZEICHNUNGEN

OJOOJOIOIOYOROX I DIO)

2. Rang 3. Rang 100 Auftrage 50 Auftrage 10 Auftrége 1000 Prifungen 100 Profungen 10 Prifungen 1. Auftrag 1. Priffung

*  Quelle: Screenshot, Kort Website, http://www.kort.ch/
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Weiteres Vorkommen

« Fitnesstracker

 Bewertungsportale

 Foren/Boards

« Marktplatz-Plattformen

« Adventskalender Regionalverband Ruhr 2014

WhereGroup 2015
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Fazit

 Gamification

- Grenze zwischen Spiel und Anwendung fliel3end
 Wiederkehrende Objekte

- Maedaille (Badge)

- Statisiken

- Ranglisten

- Erfahrungspunkte

- Fortschrittbalken

- Iltems (virtuelle Giter)

- Level

- Verbesserungen Uber den (Spiel-)Verlauf

WhereGroup 2015
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Fazit & Ideen zur Gamifizierung

* Gamifizierung ornithologischer Beobachtungsdaten
* Medaillen / Statistiken fur:

- beobachtete Vogelarten

- Beobachtungen in verschiedenen KFZ-Kreisen
- langste Serie Beobachtungen in Tagen

- Beobachtungen an einem Ort

« ,Besten-“Listen Anzahl Beobachtungen

- diese Woche

- dieser Monat
- letzter Monat
- Jahr

- alle Zeiten

WhereGroup 2015
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Vielen Dank Fiir lhre Aufmerksamkeit ...

Welche Fragen oder Anregungen haben Sie?

WhereGroup GmbH & Co. KG .

EifelstraRe 7| 53121 Bonn

Tel.: +49 (0)228 909038-10
Fax: +49 (0)228 909038-11

info@wheregroup.com
http://www.wheregroup.com

WhereGroup 2015
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