Second Cities

3D - Herausforderung in der 6ffentlichen Verwaltung
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Autodesk Digital Cities

Eine 3D-Plattform fur Stadtmodelle, um Daten zu:

Analysieren  Simulieren
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Was bedeutet “Digital Cities” bei Autodesk ?

e ermdglicht die
von Geodaten in
einem 3D Stadtmodell.

* |St eine
aus bestehenden
und neuen Autodesk Produkten
zu einer Stadtmodell-L6sung.

e dient als
zwischen verschiedene Fachamtern
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Interessengruppen.

* bietet eine In der sicher und
Datenbank-basiert CAD, BIM, Geodaten und andere Informationen
beliebig kombiniert werden konnen.
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Level of Detail (LOD)

LOD 0 - Regionalmodell
2.5 D Modell mit DGM und wichtigen 3D-Landmarken

Erfassungsgeneralisierung: maxamal
Dachform/-Struktur: keine
Punktgenauigkeit Lage/ H6he: =5m/5m

LOD 1 - Stadt- / Regionaimodell
Reines Kubaturmodell ohne Dachformen

Erfassungsgeneralisierung: generalisierte Form > 6m x 6m Grundflache
Dachform/-Struktur: ebene Flachen
Punktgenauigkeit Lage/ Hohe: >bm/5m

LOD 2 - Stadt- / Standortmodell

Modelle mit differenzierter Dachstruktur, optional mit Fassadentexturierung und additiven
Wegetationsmerkmalen

Erfassungsgeneralisierung: generalisierte Form > 4m x 4m
Dachform/-Struktur: Dachtyp und Ausnchtung
Punktgenauigkeit Lage/ Hohe: >2m/1m
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Level of Detail (LOD)

LOD 3 — Stadt- / Standortmodell
Geometrisch fein ausdifferenzierte Architekturmodelle mit Vegetation und
Stralenmdbilierung

Erfassungsgeneralisierung:Realform > 2m x 2m
Dachform/-Struktur: reale Form
Punktgenauigkeit Lage/ Hohe: >0,5m/0,5m

LOD 4 = Innenraummodel|
Begehbare Architekturmodelle

Erfassungsgeneralisierung: reale Form, Abbildung konstruktiver Elemente und Offnungen
Dachform/-Struktur: reale Form
Punktgenauigkeit Lage/ Hohe: >0,2m/0,2m
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WORKFLOW 3D-STADTMODELLE — SECOND CITY

Traditionell Problematik

Vorbereitung N

« ALK-Daten beschaffen * Aktualitat )
(Geb&audeumringsgrenzen) (komm. Gebaude)

o Orthophotos beschaffen Verf'L'lgbarkeit, Aktualitat

fur LoD1 gilt :
« Extrusion Gebaudehothe bekannt ?
e Approximation « Exaktheit
» Texturierung hoher handischer Aufwand
jedes Gebaude muss
.,angefasst* werden
 Alternativen : generische Verwendg. Wiedererkennungswert

Autodesk
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TADTMODELLE -SECOND CITY

Luftbilder Neuplanungen 3D-Modelle
Analog / Digital 3DVector ! VRML

Satelitenbilder LaserScans Bestandsdaten
Analog / Digital

LIDAR StraBenmesspunkte
Digital

Copyrights by Schildwéchter Ingenieure 2008 | ingenieure@schildwaechter.name




Datenquellen flr ein 3D Stadtmodell, z.B.
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Datenquellen flr ein 3D Stadtmodell
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Datenquellen fur ein 3D Stadtmodell
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Datenquellen flr ein 3D Stadtmodell

Fassadenbilder - Entzerrt

o
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Datenquellen flr ein 3D Stadtmodell
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WORKFLOW 3D-STADTMODELLE -SECOND CITY

Gebaudekubatur DHM/DGM /Haus 8| Planungsvarianten 3D-Modelle
Vector ! 3DFaces Vector /| 3DFaces Tin !/ Grid / 3DFace Vector /| 3DFaces Vector /| 3DFaces

me ” / Gebaudemodell (Kubaturen, Dacher)
‘@) A\e 3DFaces: SKB |1 DXF O/ DXF / 3DS / KML
'

\_J L7V
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Texturierung von 3D Modellen
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WORKFLOW 3D-STADTMODELLE -SECOND CITY




UVW Mapping
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Performance & Skalierung grof3er Datenmengen

POT Power Of Two
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...und wenn es denn doch ein Klotzchenmodell sein soll:

Rapid-Prototyping

Geometrie eines innerstadiischen Bereichs in CAD Per Rapid Prototyping erzeugtes Aluminium-Modell

Autodesk
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WORKFLOW 3D-STADTMODELLE -SECOND CITY
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Autodesk LandExplorer

e Visualisierung, Analyse, Simulation

and manage high

basic 3D city model quality city models.”

{‘Entry point to build a

L“Rich toolset to create

e Studio Plus, and...

 Tools to efficiently create &
refine a city model to a high level
of detail

 Store data in CityGML or
SmartCity model schemas

e Sophisticated rules-based tools
for wide area model creation of
roads, buildings and features

s Pack’'n’go onto DVD

» Create a model of a project or
area of a city to a reasonable
level of detalil.

» Aggregate base data from
CAD, GIS, LIDAR and
photography.

» Create AVI's or publish to
Google Earth / Virtual Earth

with stakeholders and

“Share your city model
decision makers.”

» Share your city model using
web-based technologies

» Control who sees and accesses
your city model

* Define views of your model to
suit different stakeholders

* Maintain a single model and
sources of data

» Zero-client or in-browser client
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City Factory : Texturierte LIDAR-Datel
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LoD2 Modell aus CityFactory (wrlow 2)
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Digital _Cities@Autodesk: Beispiel Munchen
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